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RESUMO

Este trabalho foi desenvolvido com os estudantes do Centro Estadual de Educagéo profissional
e Marcelo Deda Chagas localizada no interior do estado de Sergipe e vimos através deste
compartilhar nossa experiencia exitosa com o App Kahoot que nos proporcionou uma dindmica
prazerosa frente as aulas remotas de fisica nesses tempos de pandemia do Sars-Cov2 e
distanciamento social, onde os estudantes tiveram que se adaptar a uma nova realidade. E por
meio deste artigo que propomos a sintese da desenvoltura dos estudantes no uso do aplicativo
para realizar as atividades do tipo simulado sendo um dos artificios bem promissores utilizados
como suporte para a disciplina de ciéncias da natureza que € vista como uma das mais
desconexa do ponto de vista dos estudantes, visto que para eles, estd componente curricular e
recheada de calculos e que ndo colabora para seu cotidiano. De fato, muito se ouve sobre este
fato entre os estudantes, porém com as diversas formas que existe hoje fica a cargo do professor
englobar a sua area para entreter os estudantes e com a pandemia néo foi diferente. Concluimos,
pois, que o interesse dos estudantes frente a novas formas de aprendizagem séo inteiramente
significativas e que colaboram a curto e longo prazo para o aprendizado dos estudantes do
ensino médio em tempos de distanciamento social forcado.
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INTRODUCAO

De fato, desde quando foi pensado
em inserido no ensino médio houve rejeicao
por alguns profissionais da educacdo e téo
repentinamente 0 ensino remoto tinha
tomado conta do territorio educacional e ja
vinha sendo de forma minuciosa e o
impacto da pandemia do Sars-coV2 sé veio
acelerar esta modalidade de ensino
(hibrido) no ensino medio inserindo uso das
tecnologias de informacdo e comunicacdo
no processo de ensino aprendizagem dos
jovens no seu cotidiano. Sabendo do
impacto causado pela pandemia nos
diversos setores socioeconémico cultural
entra em vigor as tdo rejeitadas aulas
virtuais e todos tiveram que se adaptar a
uma nova realidade, tentando se enquadrar
a um tipo de ensino que ndo compete a
todos, porém ¢é a realidade que nos convém.

Nisso, busca-se atrelar a todos de
uma forma que sejam atingidos e consigam
tirar o melhor proveito da situacéo, a partir
dai consigamos atingir 0s niveis de
aprendizados esperados por parte dos
estudantes. Essa busca por integrar 0s
diversos modos de aprendizagem fez com
que muitos professores tiveram que se
reinventar para poder da conta da demanda
de suas disciplinas dentre elas estdo as
Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

enquadras pela BNCC?.

1 BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR

Segundo Nogueira (2020) num
estudo preliminar realizado pelarevista TIC
Educacdo (2019) sobre acesso e uso de
tecnologias foi relatado que os alunos do
ensino médio usam mais as tecnologias do
que os alunos mais novos e 0s estudo
apontam que, entre os alunos do 2° ano do
ensino médio, 93% s&o usuarios de internet.
Uso de aplicativos de mensagem
instantdnea (98% afirmam realizar esta
atividade), uso de redes sociais (96%) e
pesquisas na internet por curiosidade ou por
vontade propria (95%) séo os mais citados.
E ainda discute que “Grande parte dos
alunos do 2° ano do ensino médio afirma
utilizar a internet também para aprender a
fazer algo que ndo sabia ou que tinha
dificuldade em fazer (94%), ler ou assistir a
noticias (91%) e ler um livro, um resumo ou
um e-book (65%). No entanto, enquanto
95% destes alunos afirmam assistir a
videos, programas, filmes ou séries na
internet, 57% dizem postar na rede um
texto, uma imagem ou um video que ele ou
ela fez.”

A partir desses dados vimos a
necessidade de colocar em pratica nos
estudos da disciplina de Fisica nas 3 séries
(18, 22 e 3%) do ensino médio de uma escola
técnica de Sergipe o uso de um App para
realizagdo de atividade ndo presencial

nesses tempos de pandemia.

Silvaetal.
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O App intitulado Kahoot é uma
plataforma de aprendizado baseada em
jogos e que trabalha conteddos de forma
ludica, podendo ser acessado tanto pelo
celular, quanto pelo computador.

Assim, podemos entreté-los durante
esse periodo tornando as aulas remotas mais
dindmicas e atraentes, visto que a
desenvoltura e interesse dos alunos era

quase nula.

As aulas remotas de fisica na pandemia
do sars-cov2 e 0 uso do kahoot como
estratégia metodolodgica

Link do Google Meet, salas virtuais,
smartfones, Notebooks e grupos de
Whatsapp tem sido as ferramentas
necessarias para atual conjuntura do ensino
e elas tem servido “muito bem” para tal
feito, mesmo que as aulas remotas tem se
apresentado de forma muito desconexa em
alguns casos e para alguns, mas foi devido
a pandemia do Sarscove2 pelo mundo que
vérias pessoas foram forgadas a moldarem-
se as tecnologias, nisso, mexer em um
simples  smartfone  tornou-se tarefa
complicada se fazer, mas ndo dificil de se
compreender, recorrendo-se a tutoriais das
mais diversas formas nas plataformas de
videos para ensinar/aprender como lhe dar
com essa nova fase do aprendizado que até
entdo causava resisténcia, e frente a isso a
reviravolta tem ocorrido culminando na

percepcao de que estamos todos envoltos a

era tecnoldgica e que foi preciso isso
acontecer para podermos nos ‘“adaptar” ou
porque ndo dizer aceitar que isso seria um
dia possivel. Trabalhos remotos ja existiam,
e surgiram com mais  precisdo
principalmente no meio educacional,
digamos que 100% de forma téo repentina
devido ao distanciamento social, levando a
novas formas de pensar, estudar e se reunir
para debater um determinado assunto,
forcando professores e alunos a aceitacao
do ensino online, como diz Lagarto et al

(2020).

“O ensino online de emergéncia
caracteriza-se por uma separagéo
fisica entre o aluno e professor,
separacdo essa que ndo foi
planejada e que resulta de uma
situacdo de emergéncia. A
tendéncia, nestes casos, é de
transportar para a distancia 0s
contetidos e o formato das aulas
presenciais, e manter os alunos
num regime de aulas sincronas e de
acordo com os  horarios
estabelecidos para as aulas
presenciais”.

E que tem se tornado um desafio,
mais um que os professores encontram para
se adequar a realidade que lhe s&o impostas
muitas vezes dentro do campo educacional.
Dai, surge, a reflexdo feita por Nogueira
(2020) que:

Necessidade de distanciamento
social na pandemia mostrou
importancia do acesso a internet e
a computadores para escolas,
professores e estudantes. Ensino

Silvaetal.
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hibrido teré de passar a fazer parte
da realidade da educacdo publica
apos a quarentena.

E nesse panorama que nos
agrupamos as plataformas de ensino ditas
sincronas  (programas  virtuais  de
videoconferéncia) e assincronas onde se
podem armazenar materiais ( Power Points,
documentos, videos em LGP, avisos, entre
outros materiais de apoio) para o aluno
consultar e estudar, e onde se podem
disponibilizar e fomentar espacos de
trabalho colaborativo. Aos professores cabe
também a necessidade da busca de novas
estratégias de estudo para tornar suas aulas
mais prazerosas € atraentes “se virando
como pode”, depara-Se com 0S jogos e
plataformas virtuais para isso acontecer.
Descobrindo nas metodologias ativas que
esta seria a sua Unica opgdo nesse tempo de
distanciamento social. Nesse sentido o
professor busca as melhores formas de fazer
com que suas aulas sejam proveitosas
trazendo o0 estudante a inteirar-se dos
contextos propostos pelas disciplinas.

Silva et al. (2018) destaca-se que 0
jovem contemporédneo ndo pode mais
permanecer confinado numa sala de aula, na
qual o professor utiliza exclusivamente
pincel e quadro branco. Este jovem que ja
nasceu num mundo imerso nas TDIC,
sendo, portanto, nativo digital (PRENSKY,
2001), tem

preferindo imagens a textos, e faz uso com

caracteristicas  proprias

facilidade da linguagem iconogréfica.
Dessa forma, o aprendiz da atualidade
precisa de um ambiente, no qual o professor
faca uso de metodologias ativas, utilizando
recursos proporcionados pelas tecnologias
digitais, com a finalidade de proporcionar
motivacao extrinseca ¢ intrinseca”.

Defendendo a ideia de que a
interagdo e percepcdo de que as
metodologias ativas e 0s jogos digitais séo
os atributos que trazem o aprimoramento de
ideias inovadoras que se enquadram nesse
perfil e que trazem o prazer de aprender
frente a0 mondétono é que surge as
plataformas de games atrelado ao ensino e
aprendizagem de alguma forma especifica
para que haja compreensdo e
aproveitamento do € proposto nas
atividades a distancia e nesse sentido
sabemos que selecionar um software
educacional e inseri-lo nas atividades de
sala de aula uma néo é tarefa facil para
alguns. No entanto, é preciso criar espagos
de aprendizagem, que o0s estudantes se
apropriem das novas metodologias de
ensino associadas aos recursos digitais, tais
como 0s objetos de aprendizagem (OA),
ambientes virtuais ou softwares (SILVA et
al., 2015)

Cabe ainda salientar, que esses
materiais educacionais estejam adequados
ao desempenho dos aparelhos dos
estudantes, visto que muitos tem relatado
que a quantidade de material excede o limite

Silvaetal.
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de memoria acessivo causando transtornos
e muitas vezes a evasdo escolar promovida
ainda pelo distanciamento social e o acesso
a internet corrobora para desisténcia de
muitos estudantes e é comprovada na fala da
coordenadora da pesquisa TIC Educacao,

Daniela Costa:

“Apesar de 83% dos alunos de
escolas urbanas serem usuarios da
internet, h4 muita desigualdade
nesse acesso. Temos, por exemplo,
18% dos estudantes que acessam
exclusivamente a internet pelo
celular, sem uso de qualquer outro
dispositivo”. “Muitas vezes esse
celular é compartilhado entre os
familiares e o aparelho, quase
sempre, ndo comporta instalacdo
de aplicativos e ndo h4 espaco para

METODOLOGIA

Quanto a abordagem, a metodologia
utilizada foi de natureza qualitativa, por se
mostrar mais adequada para o tipo de
situacdo que nos convinha. Os instrumentos
utilizados para coleta de dados foram
observacdo e questionarios online na
plataforma Kahoot na modalidade Quizzes.
As atividades foram desenvolvidas no final
de cada més sendo que sua utiliza¢do surgiu
como uma alternativa frente a reclamacéo
da quantidade de atividades propostas pelas
disciplinas e que os alunos ndo estavam
dando conta, ficando acumulado e néo
sendo sintetizada pelos estudantes. Dai, a
fim de proporcionar um alivio nas

demandas e obter um rendimento mais

armazenamento de contetdo.”
(Jornal Fato.com.br; jul. 2020).

De fato, € justamente isso que ocorre
com a maioria dos estudantes de todo Brasil
e acreditamos que € nesse intuito que
colaboramos para que os estudantes possam
nessa reinvencdo pedagogica do processo
didatico absorver de maneira ludica os
conhecimentos necessarios a partir desse
aplicativo, podendo ajuda-los de forma
prazerosa no ensino remoto e tao necessario
atualmente mais especificadamente na area
de Fisica, considerada uma das mais
temidas das ciéncias da natureza e suas

tecnologias.

frente a nossa realidade, é que surgiu a
oportunidade de utiliza-lo com os alunos da
escola técnica estadual numa cidade do
interior do estado de Sergipe fazendo
simulados virtuais a cada final de més. A
recepcao foi a mais promissora possivel,
propiciando o interesse dos estudantes e
aqueles mais interessados em internet e em
atividade virtual, se engajando muito bem
no “novo” frente ao que disciplina poderia
oferecer.

Optamos por apresenta-los a “nova”
ferramenta e usa-la nos moldes off-line
devido aos fatores de falta de internet ou
outros problemas relacionados a isso,
repercutindo melhor nas atividades

propostas pelo professor.

Silvaetal.
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O uso do APP nas aulas remotas de fisica

O App KAHOOT é de origem
norueguesa, sendo uma ferramenta
tecnoldgica interativa que incorpora
elementos utilizados no design dos jogos
para engajar 0s Usuarios na aprendizagem.
Segundo consta, para alguns teéricos ele
serve de proposta para proporcionar
experiéncias envolventes de aprendizado
tanto dentro e quanto fora das salas de aula.
Uma das caracteristicas dessa ferramenta é
despertar a curiosidade e o envolvimento
dos estudantes digitais em experiéncias para
impactar positivamente sua performance de
aprendizagem (GAZOTTI-VALLIM;
GOMES; FISCHER, 2017).

O Kahoot possibilita a criacdo de
quatro tipos de atividade e optamos por
escolher a que mais convinha com a
realidade dos estudantes.

Apesar de muitos  sentirem

dificuldades de acesso 0 app se apresentava

no idioma de lingua inglesa (apesar que ele
pode ser modificado para o portugués) e
alguns rejeitarem a ferramenta ele foi muito
bem aceito pela maioria, corroborando de
forma mais promissora para 0os simulados
propostos na disciplina de Fisica e
facilitando o entendimento dos jovens
frente as questdes propostas para
assimilacao de conteudo estudado no ensino
remoto.

De acordo com 0 que apuramos,
numa pesquisa realizada sobre a utilizacdo
do Kahoot nas aulas de Fisica observamos
que os resultados se apresentaram bem
proveitosos como podemos observar nas
respostas dos alunos das 3 séries como
veremos a segui nos resultados e
discussbes. Abaixo temos o quantitativo de

participantes no simulado realizado:

Silvaetal.
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Quadro 1: Quantitativo de participantes no primeiro simulado.

Quantitativo de participantes no 12 Simulado
de Fisica usando o app KAHOOT

13/08/2020

Fonte: Autoria prpria.

Quadro 2: Analises das 12, 22 e 32 séries.

12 Sérijes: St, Mecanica e Quimica

22 séries St e PG

32 Séries St e PG

Efeites di conrente setrics

Fonte: Autoria prépria.
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Quadro 3: Resultado com a porcentagem dos 10 primeiros nas 12 séries.

Todeos (W9)

Nowrane e Comect snpwan At ed o soore

Lucat S '

Ouniet 1" M

Lo e TW

on Cartes - Q

R e

L]

oy T Qe

BQUILME I M

fewe

layre T

Fonte: Autoria propria.

Quadro 4: Resultados com a porcentagem dos 10 primeiros nas 22 Séries.

Todos (523 Precisa de aiuda (4) N3o terminou (€

Nickname v Rank v Coerect answers v Unanswered v Final score v
vitoria 2°st O =

Jeise Keliy 2°C 2 O =

Oanielle 25T o

Jcedson 2° PG

Annz 22CC

Lucas 25T

Enadily Cardose

Kamila 2°ST

Gabriel Conceig

Q00 900 Q

Venicius Sa2p

Fonte: Autoria propria.
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Quadro 5: Resultados com a porcentagem dos 10 primeiros nas 3?2 séries.

Anthany ¥ 4T
Destriz 3 5T
L

Alrake I PC

wabelly, &7
Sate 35T
Lotiem 1 ot

Fonte: Autoria propria.

Quadro 6: Alguns comentérios dos estudantes e repercussao dos simulados e APP por turma.

GEsamsan .

SB=Ess=aanm 4

Allvidade

Obs: ached legal de acordo com
BESUNMD estudado até o momento, em
¥gumas I}ul‘:lb(‘_’. néoc me sair bem

poderia ter estudado mais,mas foi
boa.

Aplicativo: Bom aplicativo

Joedson Renato Santos Bameto 2°
ano PG

Fonte: Autoria prépria.

GEZsamsam@ Y .78

6".?’.‘3'1'7 Ll ‘.

veja se da pa fazer

facerto
O simulado {fod um pouquinho
complicado mais me sair bem em

algumas T3

Ainda bem q o senhor n botou tempo
ik

E o Kahoot & otimo

Divertido

Aurla Vielra 251

Entdo eu achei que o splicativo
kahoot é bem legal, A fol nada
complicado usar ele, 1ol super
ranqusio. A forma que mostra sua
pontuagao é bem legal @ 30 mesmo
termpo divertido,

Sobre 0 assunto for super ranquilo,
as pergunitas tinha de tudo um
pouco o fai divertido essa mistura de
verdadesro ou falso, iss0 ou aquilo,
achei bemn legal mesmo... O primesiro
link fol super tranquilo, o sagundo

&u Higues com algumas dificuldades,
mas foi bom pg apesar dos erros &
aprendizado

E o terceiro link foi bem jegal e
divertido, eu gosted do aplicativo

e da mudanca da nossa rotna de
atividades

Apesar dos erros na brincadeira,

#u achel bem legal ¢ ajuda a
descontrair, quando estavs fazendo
nem lembrava que aquilo era uma
atividade, mas se uma brincadeira €
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Quadro 7: Opinido dos alunos a respeito do simulado e APP

BSsamsan - L . DESsasmsao -

e ) re——

13 por wtims ham be 104

Fonte: Autoria prépria.

Quadro 8: Opinido dos alunos a respeito do simulado e APP.

St Y4558 S-srmsrnm TaTRAAN

Al sssmoseszzem me . : W) essmanzen m

Fonte: Autoria prépria.
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Quadro 9: Opinido dos alunos a respeito do simulado e APP.

Bom as ative
Aluna Gelsiane Fernanda dos Santos bem denamic
Menezes

0 simulado estava um pouco dificil
Mas, eu entendl algumas colsas

0 aplicativo & meio diferente, fica
patalisando

um pouco mais e conge
Q) oapp
ginda continua sendo bom boa
funcionalidade bem interessante

corrigir alguns erre

gue ina
com 580 hiquel mais motivado, e

Eu nBo gostel dele
Mas , fot uma coisa nova

o aplicativo @ samples e divertido &
1anso tambem ksksks

Fonte: Autoria propria.
RESULTADOS E DISCURSOES

Aqui encontramos o resultado da
relevancia que o app deu a disciplina na
busca por dinamizar a participacdo dos
estudantes e como o aplicativo tinha sido

dimensionado, vendo as suas propor¢oes

nas atividades dos alunos e a partir de 10
perguntas realizadas vimos a relevancia e
aproveitamento que adquiriram nesses
moldes. Vejamos a primeira que tratamos
sobre a percepcdo da ferramenta como

método avaliativo:

Quadro 10: Resultados em relacdo a percepc¢éo da ferramenta kahoot como

método avaliativo.

- il & s Beranean sakrs o foriamonta kahaat -tormn atado s -3
- Qual 3 sua percepga0 soDre a ferramenia kahoct como metodo avaliativ

@502
@ RUN
OTMA

@ PEsspis

Fonte: Autoria prépria.
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Os resultados apresentados
repercutem na ideia de que os alunos
tiveram uma boa aceitacdo do app cabendo
a 77,5% destes diz ter uma boa impressao
dele como forma de avaliagéo.

Na segunda pergunta tratamos do
desconforto em usa-lo como estratégia

avaliativa e ainda assim observamos que a

ideia simplista é relevante e aceitavel tendo
que 71,8% dos estudantes dizem ndo ter
nenhum desconforto no uso do APP como
forma avaliativa, nos atribuindo as
melhores ideias de que o aplicativo tem uma
grande relevancia em sua aplicagdo com o0s

jovens estudantes.

Quadro 11: Resultados em relagdo ao uso da ferramenta.

2-Vocé sentiu desconforto com o uso do kahoot como estratégia avaliativa?

. S;Y'l
@ N0

Fonte: Autoria propria.

Quadro 12: Resultados em relagdo ao tempo na utilizacdo da ferramenta.

prova escrita comum?

71 respostas

3- "0 tempo total do kahoot como atividade avaliava € mais cansativo do que uma

@ SIM
@ NAO

Fonte: Autoria propria.

O resultado apresentado € bastante

animador frente a outras formas tradicionais

de ensino/aprendizagem e 81,7% dos

estudantes disseram ndo possuir queixas do

Silvaetal.
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tempo necessario para realizagdo, que se
enquadra nos mesmos moldes das
avaliacdes tradicionais.

A questao 5

necessariamente ao uso de métodos

engloba

120
“fraudulentos” durante o uso do app pra
realizar uma atividade e tdo logo vemos a
sua repercussdo frente as respostas dos

alunos

Quadro 13: Resultados em relacdo a pergunto referente ao quadro abaixo.

71 respostas

5- EM ALGUM MOMENTO NA UTILIZAGAO DO KAHOOT VOCE USOU ALGUM TIPO DE COLA
PARA RESPONDER AS QUESTOES PROPOSTAS?

® sim

@ NAO

0 APENAS 1VEZ

@® ALGUMAS VESES

@ SEMPRE QUE POSSO

@ Ja consultei o assunto no class
@ apenas calculadora

@ Eu utilizo os contelidos trabalhados no
cademo

@ Pergunto a resposta de alguma quest..

Fonte: Autoria prépria.

As respostas dos estudantes sdo
propicias a realidade que nos convem e
mesmo em distanciamento social eles usam
as mais diversas facetas para se dar bem
durante a realizacdo da atividade

A sexta questdo trazemos a empatia

do estudante sobre a aplicacdo do simulado

com 0 app e é interessante notar que mesmo
diante do processo tecnologico de
aprendizagem alguns ainda se mantém
resistente as novas possibilidades de

atividades.

Quadro 14: Resultados em relagdo a pergunto referente ao quadro abaixo.

71 respostas

6- Com relagdo ao simulado virtual, realizado pelo APP - Kahoot o que vocé achou?

@® BOM

@ RUIM
OTIMO

@ PESSIMO

Fonte: Autoria prépria.
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Cabendo a 69% deles terem uma boa Nesta sétima pergunta, queriamos
impressao dos simulados virtuais realizados saber se a internet dos estudantes era
a cada final de més com o app. Enquanto suficiente para o uso do app e a realizacao
que 22,5 destes estudantes acham 6tima a do simulado podemos perceber o seguinte
utilizacdo, dando uma 6tima repercussdo no quadro 15.

para sua utilidade.

Quadro 15: Resultados em relagdo a internet.

7- A sua internet colabora para que voceé reslize as atividades pelo APF/link?
71 respostas
@ sim
Fonte: Autoria prépria.
Das 71 pessoas que responderam o atipicos, sendo que 28,2% deles relataram
questionario 71,8% dizem que a internet que ndo e muitas vezes nos dias atipicos sao
funciona muito bem, mesmo em dias 0S piores possiveis para as aulas remotas

Quadro 16: Resultados em relacdo a avaliagdo da ferramenta.

8- Como vc avalia as aulas remotas?

71 respostas

@ BOAS

@ RUINS
OTIMAS

@ RASOAVEIS

Fonte: Autoria prdpria.
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Nesta nona pergunta, gostariamos
de saber como eles avaliavam as aulas

remotas de fisica e observamos o seguinte:

Quadro 16: Resultados em relacédo as aulas remotas.

71 respostas

9- Como vc avalia as aulas remotas de Fisica?

@ BOAS

@ RUINS
OTIMAS

@ RASOAVEIS

Fonte: Autoria prépria.

Frente as alternativas propostas
observamos que 0s estudantes estdo se
esforcando 0 maximo que podem no
entendimento e compreensdo das aulas
remotas de fisica, mesmo ndo tendo um
acompanhamento suscetivel de contato e
diadlogos diretos. Nesse resultado achamos
conveniente que as aulas estejam
possibilitando aprendizado de alguma
forma havendo um empate técnico onde

38% dos alunos acham as aulas remotas

boas/ ou razoaveis frente a repercussdo dos
demais.

Nesta Ultima pergunta, pedimos aos
estudantes que deixassem um comentario
para melhoramento das aulas remotas de
fisica e a segui vemos o resultado. Nao
poderiamos esperar melhores respostas,
sendo que os estudantes externaram suas
ideias e dilemas frente as outras disciplinas,
que convenhamos devem usar algum
instrumento que o0s deixem entretidos e

familiarizados com os conteddos

Silvaetal.



Rev. Cientifica Evidéncia, Macei0, v. 3, n.1, p. 108-124, out/dez, 2020 123

Quadro 16: Comentarios relacionados a utilizacdo das ferramentas.

m
X
X

Quanto as aulas de fisica acho que o
proressor deveria continuar utilizando os videos do canal ciéncia todo dia ja que o conteudo é mais
dinamico, porque alguns outros videos de outros canais que ele escolhe acabam com uma qualidade ndo
muito boa ou os professores nos videos nao explicam tdo bem quanto o Pedro Loos do ciéncia todo dia, e
apos os videos acho que o professor deveria pegar algumas questoes e resolver com a gente para que
ficasse mais facil a compreensao

Atividades online que sdc mas rapido pra responder , do que passada por caderno, pois com tantas pra
copiaratrasar a gente.

na verdade, eu acho que os prefesscores estao fazendo o melhor possivel,mas n e o mesmo que uma aula
presencial

Pra mim ta tudo &timo precisa melhorar nada no

Gosto bastante da dindmica, continue assim!!

Diminuir as atividades, tem muuita atividade e as vezes acumula, 6 pg todo mundo ta em casa ndo
significa g vamos ter tempe para fazer tooodas as atividades e ainda revisar o assunte mesmo dando
uma semana para entregar, ndo estou falando especificamente de fisica mas sim de todas as matérias.
fora isso mais nd

O tempo gue temos pra responder os simulades é confortavel, entdo eu acredito que 12 bem legal dessa
forma!

Fonte: Autoria propria.

CONSIDERACOES FINAIS possuem internet, ficando sujeito a fazer as

. atividade muitas vezes reféns de dados
Durante  nossos estudos  foi

. . maoveis, mas mesmo assim percebemos que
percebido um comportamento  mais

diferenciado dos estudantes e a quantidade a  Quantidade de participantes  sdo

C . expressivamente superior que nas aulas
de participacdo superou a expectativa das

. . « remotas pelos links disponibilizados, nédo
aulas remotas visto que a maioria deles nao

cabe aqui dizermos que o uso da ferramenta
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é a melhor que existe, mas apontamos como
uma das que podem ser utilizada como
ponto de partida para deixar o aluno mais
atento as aulas remotas, pois a intera¢do dos

alunos com a nova estratégia foram bem
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