43 Anais Hawking: Pesquisa multidreas v. 1. n. 1 jan/dez 2021

GAMIFICACAO: O JOGO DE TABULEIRO CONTRIBUINDO COMO
INSTRUMENTO PARA O PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM EM
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RESUMO

Este artigo explora o uso da gamificagdo no ensino de Fisica. O objetivo é apresentar e
discutir, de forma abreviada, alguns mecanismos e praticas atuais sobre o tema. Aqui
propomos a utilizacdo de jogos de tabuleiro gigante para a dinamica do ensino-
aprendizagem em fisica através de metodologias ativas onde o aluno participa de forma
abrangente e que lhes convenham a explorar os conteudos de forma divertida através da
competicéo. Atrelando tudo isso aos jogos de tabuleiro e aprender a ciéncia por traz da
disciplina mais odiada pelos jovens estudantes que ndo simpatizam com ela. Propomos,
pois, a ideia de jogo humano para explorar suas habilidades cognitivas. Visto que sédo
nesses moldes que os jovens estdo mais atrelados exigindo uma mudanca exacerbada no
contexto estudantil de aprender. O conceito emergente de gamificacdo que usa elementos
do game e o0 game thinking para desenvolver processos inovadores para aprendizagem é
introduzido e percebemos que tem trazido um rico e importante interesse dos alunos para
a area das ciéncias. Assim, podemos perceber que o interesse dos alunos a interacao
proporcionadas pelos professores e alunos presente no dia do projeto proporcionou uma
dindmica que podemos torna-la acessivel em todas a turmas do ensino médio
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